@IX0 ® FUNDACIO CET10°

esport i lleure
CREATI VA

FITXA families

TECNOLOGIA CREATIVA
Edat De 6 a 12 anys. Nivell I de 1r a 2n de primaria, Nivell Il de 3r a 6¢e de primaria

Material Ordinadors, tablets, ratolins, kits electronics Makey Makey, robots
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Qixos" FUNDACIO CET10°

FITXA TECNICA

Nom TECNOLOGIA CREATIVA
Tusactiitat  Teobgca

Temps de realitzacié 1 hora a la setmana durant tot el curs escolar
Nivells i grups Nivell I de 1r a 3r de primaria, Nivell Il de 4t a 6 de primaria

Una aula de I'escola o similar on hi hagi taules, cadires i projector. Al tercer

Espai . N . \
P trimestre sera necessari cert espai per moure als robots

(=rMakey
Makey

- Potenciar la imaginacié combinant la programacid i la robotica de manera
creativa

- Enderrocar la barrera mental que massa sovint separa les ciencies de les arts

- Aprendre a raonar de manera algoritmica (computational thinking) i a resoldre
problemes tecnics

- Guanyar autonomia en el disseny i el desenvolupament de projectes propis

- Provocar un canvi de mentalitat: de consumidors passius a creadors actius

- Comunicar idees i expressar-se creativament fent servir les noves tecnologies

- Aprendre les bases de la programacié com a nova forma d'alfabetitzacic al
s. XXI I'objectiu de la mateixa activitat

Objectius



